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Definition „Visuelle Kommunikation

https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=definition+visuelle+kommunikation

Reihenfolgeeffekt

Bilder werden früher wahrgenommen als Wörter: „Der erste Eindruck ist entscheidend.“

Geschwindigkeitseffekt

Bilder werden schneller wahrgenommen als Wörter. Visuelle informationen sind Schnellschüsse ins Gehirn, die ein Mensch im 

Gegensatz zu verbalen Informationen nicht zurückweisen kann. Das ist ein großer Vorteil angesichts der Informationsüberflutung.

Aufmerksamkeitseffekt

Bilder bewirken eine höhere Aufmerksamkeit als Wörter. Die Aufmerksamkeit der umworbenen Person oder Zielgruppe ist die 

Grundvoraussetzung für die Beeinflussung des Kaufverhaltens (AIDA-Formel).

Aktivierungseffekt 

Bilder aktivieren (erregen) stärker als Wörter. Informationen, die stärker aktivieren, werden besser aufgenommen und verarbeitet

(Aktivierung).

Verständlichkeitseffekt

Bilder sind verständlicher als Wörter: „Ein Bild sagt mehr als 1000 Wörter.“

Glaubwürdigkeitseffekt

Bilder sind glaubwürdiger als Wörter: „Einem Auge glaubt man mehr als zwei Ohren.“

Erinnerungseffekt

Bilder werden besser behalten als Wörter. Visuelle Informationen werden im Gehirn doppelt gespeichert, d.h. rechts in Bildform und 

links in Wortform.

https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=definition+visuelle+kommunikation


Wie arbeiten wir heute ?
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Dann wird Platz geschafft, für…



…den Fotograf



Oder?



KeyShot Customer Showcase





Nach CGI folgt AR und VR



Nach CGI folgt AR und VR



Nach CGI folgt AR und VR





Anwendungsgebiete in der Wirtschaft
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Separate Bibliotheken
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Der Ursprung liegt im CAD…



PTC bietet seinen eigenen AR-Lösungsansatz



VR für die Konstruktion…
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WAREMA Renkhoff und CARAVITA GmbH

VR Experience

https://www.warema.de/Tools/designer_konfigurator.php

AR App

https://www.warema.de/Tools/designer_konfigurator.php

Web-Konfigurator

https://konfigurator.warema.de/v1/chooseRoom/room/126

https://www.warema.de/Tools/designer_konfigurator.php
https://www.warema.de/Tools/designer_konfigurator.php
https://konfigurator.warema.de/v1/chooseRoom/room/126


Alfredo Häberli Design

https://www.livingkitchen-cologne.de/events/events/future-design/future-design.php

https://www.youtube.com/watch?v=9kuoS-AnTAY

https://www.livingkitchen-cologne.de/events/events/future-design/future-design.php
https://www.youtube.com/watch?v=9kuoS-AnTAY


Fritsch GmbH

Phase 2: Produktkatalog und Konfigurator für Mobile



DMG Mori Seebach

Design Review mal ganz anders:

Virtual Reality im Einsatz 



PlayAR

3D/AR Viewer 

 Large datasets

 Cloud support

 Email attachment 

 Messenger support

Supported format's

 .Gltf / Glb

 .Obj

 .stl

 .jpg

 .png



uvm…



KeyShot World: 03. Juli 2019, Filharmonie Filderstadt

Keynote:

 Claus und Henrik Wann Jensen

Firmengründer von Luxion / KeyShot

Freuen Sie sich auf folgende Sprecher:

 Lev Martin Becker, Schwäbische Werkzeugmaschinen

 Christian Nurschinger, Liebherr-Werk Nenzing

 Patrick Treder, BSH Hausgeräte

 Alexander Heeren, PUMA SE

 René Berthold, Hella Innenleuchten-Systeme

 Peter Popken, Concept Artist

 Esben Oxholm, CGI-Artist



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!
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